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1. A versenyrendszer céljai

A McDonald’s Fair Play Cup Ko6zépiskolai Labdarugo Program (a tovabbiakban:
McDonald’s Fair Play Cup), mint versenyrendszer céljai:

a magyar labdarugas fejlesztése, a néi és férfi szabadidés labdarugas
népszerusitése;

példaértékd grassroots futball program mukodtetése a 14-20 éves kodzépiskolas
korosztaly részvételével,

jatéklehetdség biztositasa a kézépfoku kdznevelési intézmények csapatai szamara;
az intézmények kozotti kapcsolatok kiépitése, a fiatalok k6ézotti sportbaratsagok
kialakitasa, elmélyitése;

az egészséges életmodra nevelés tarsadalmi céljai megvaldsitasanak elésegitése;
a fair play szellemiség és magatartasforma népszerusitése, érvényre juttatasa;

a Magyar Labdartgé Szovetség (a tovabbiakban: MLSZ) tevékenységének és
tamogatoinak — kiemelten a McDonald’s - népszerutsitése.

2. A versenyrendszer szervezdje

A McDonald’s Fair Play Cup-ot az MLSZ irja ki. A korzeti, varmegyei, regionalis tornakat
az MLSZ megbizasabol és egyetértésével, a Varmegyei Igazgatosagok feliigyeletével, a
varmegyei grassroots koordinatorok és a korzeti szervezdk szervezik és bonyolitjak le,
lehetdleg a varmegyei labdartigé sportszervezetek létesitménybazisainak igénybevételével.
Az orszagos dontét az MLSZ kézpontilag szervezi, ill. bonyolitja le.

3. A versenyek idopontjai, a versenyrendszer felépitése

6szi-téli korzeti tornak: 2023. oktober — december;
tavaszi korzeti tornak: 2024. marcius — aprilis;
varmegyei donték: 2024. aprilis 17-ig;

regionalis donték: 2024. majus 3-ig;

orszagos dontd: tajékoztatas a késébbiekben.

Korzeti tornak: az 6szi-téli és a tavaszi korzeti tornak 6sszesitett eredményei
alapjan jutnak be a csapatok a varmegyei déntékbe.

Varmegyei donték: lehetéleg minél t6bb csapattal megrendezendd tornak,
melynek gy6ztesei kertilnek a regionalis déntékbe.

Regionalis dontok: 4 régios kézpontban (Veszprém, Székesfehérvar, G6dollo,
Debrecen) kertilnek lebonyolitasra az 5-5 (lanyok és fiuk) csapatos tornak,
melyeknek az els6é két helyezettjei kertilnek az orszagos dontébe.

Orszagos donté: kiilon versenykiiras szerint kertil megrendezésre 8-8 (lanyok és
fiuk) csapat részvételével.

4. A versenyrendszer résztvevoi

Korcsoport: 2004-2009-ben szuletett tanulok.

A McDonald’s Fair Play Cup-on azok a kézépfoku kdznevelési intézmények
csapatai vehetnek részt, amely csapatok a sajat intézménytikben tanul6 diakokbol
minimum 6 - maximum 12 lanyt, illetve fiut regisztralnak. Minden diaknak
tanul6i jogviszonnyal kell rendelkeznie az adott verseny idépontjaban.
Visszaversenyzés tilalma: az a tanulo, aki tanév kézben iratkozott at masik
iskolaba, korabbi iskolaja képviseletében nem versenyezhet az adott tanévben.

A csapatok Osszetétele kizarolag lanyokbol vagy kizarolag fitkbol allhat.

3



o Korlatozas: az MLSZ és barmely mas orszag labdartgé szovetségének 2023 /2024-
es alap versenyrendszereiben érvényes jatékengedéllyel rendelkez6k nem
nevezheték. Amennyiben egy jatékosnak érvényes a jatékengedélye, az MLSZ
Varmegyei Igazgatosagain kérelmezheti annak visszavonasat, ezutan bekertilhet az
intézményi csapatba, de ebben az esetben egyestileti keretek k6z6tt mar nem
jatszhat a 2023/2024-es labdarugo bajnoki szezonban.

e Amennyiben a programba a nevezési idészakban regisztralt jatékosoknak 2024.
januar 1. utan valt ki egy egyestilet jatékengedélyt, a tanév végéig tovabbra is részt
vehetnek a McDonald’s Fair Play Cup programban.

e Ha egy intézmény tobb csapatot is nevez, egy adott jatékos csak egy csapatban
szerepelhet!

e A programban mindenki a sajat felelosségére vesz részt!

o Jatékosokat cserélni a tanév kozben csak indokolt esetben (sériilés, betegség
miatt - lepecsételt, alairt orvosi vagy iskolaorvosi igazolast mellékelve, ill.
intézmény elhagyas miatt — lepecsételt, intézményvezeto altal alairt
igazolast mellékelve) lehet, az errdl szo6l6 igazolast at kell adni vagy el kell
kiildeni a varmegyei grassroots koordinatoroknak. Az orvosi vagy
iskolaorvosi és intézményvezetoi igazolast a bemutatasa utan a varmegyei
grassroots koordinator/programfelelés megsemmisiti vagy torli. A
programfelelds fenntartja a jogot arra, hogy ettél eltéré esetekben egy
személyben dontson egy jatékos cserérdl. Az indokolt eset miatt lecserélendo
jatékos a késobbiekben mar nem cserélhetd vissza a csapatba a tanév soran.

¢ A fentebb felsorolt eseteken kiviil kizarolag az 6szi-téli és a tavaszi korzeti
fordulok kozott lehetséges egy csapatban 3 indoklas nélkiili jatékos csere
vagy 3 fo erejéig a csapatlétszam 12 féig valo utélagos ,feltoltése”, amit a
varmegyei grassroots koordinatoroknak a tavaszi korzeti torna elétt
legkésobb 5 nappal kell jelezni (a tapasztalatokbol kiindulva érdemes
kihasznalni a 12 f6s csapatlétszamot).

e Minden egyes csapatot minden egyes tornara koételezé jelleggel el kell, hogy
kisérjen egy a nevezési lapon szerepld 18 év feletti kiséré, aki az adott intézmény
alkalmazasaban all vagy az intézmény igazgatoja altal irasban megbizott személy
(a tovabbiakban: csapatvezetd)!

5. Nevezés

e Nevezés modja, hatarideje: a fairplaycup.mlsz.hu honlapon 2023. oktéber 15-ig
adhatok le a nevezések.

o Nevezést végzd személy: a nevezés soran az iskola nevében barmely 18 évet
betoltott személy feltdltheti a csapatlistat, de kételezéen meg kell jeleniteni a
kitolté nevét, e-mail cimét és telefonszamat.

e Nevezhet6 csapatok szama: nincs korlatozas.

o Szakképzési centrumok szakképz6 iskolai feladatot ellaté tagintézményeinek
o6nallo intézménykeént torténd nevezése: a szakképzeésrél szolo 2011. évi CLXXXVII.
térvény, valamint a nemzeti kéznevelésrél szolo 2011. évi CXC. térvény 20. § (1) g)
pontja szerinti szakképzési centrumok, mint tébbcéla intézmények szakképzd
iskolai feladatot ellaté tagintézményei kizarélag feladatellatasi helyenként
(tagintézményenként) nevezhetik csapataikat.

e Nevezés menete: a fairplaycup.mlsz.hu honlapon az 6sszes kitdltendé adat
megadasa utan a ,Regisztracié elkildése” gombra kell kattintani, ezutan a
nevezési felileten megadott e-mail cimekre kiktildésre kertil egy automatikus e-
mail, ami arrdl ad tajékoztatast, hogy a nevezés bekertilt az MLSZ kézponti
informatikai rendszerébe. Ezutan legkés6bb 10 napon belil keril kiktildésre a
megadott e-mail cimekre az MLSZ altal jovahagyott csapatlista, ami nevezési
lapként is funkcional. A kinyomtatott nevezési lapokat az adott intézmény vezetdje
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koteles ellatni az alairasaval és az intézmény pecsétjével. A csapatlista esetleges
modositasa utan Gjabb nevezési lap kertl kiktildésre, amit az intézmény vezetéje
ujra ala kell, hogy irjon és le kell pecsételjen.

6. Részvételi dijak és koltségek

A program Osszes tornajanak rendezési koltségeit az MLSZ fedezi, nevezési dij
nincs.

Utazasi koltségtéritést az MLSZ sziikség esetén a regionalis dontékre valo eljutas
kapcsan fizet.

7. Korzetek kialakitasa

Az MLSZ varmegyei grassroots koordinatorai és korzeti szervezdi a nevezési idészak végét
kovetéen alakitjak ki sajat korzeteiket.

A korzetekbe sorolas tekintetében az érintett csapatok a varmegyei grassroots
koordinatoroktol, koérzeti szervezOktél a nevezési idészak végét koveté 2 héten belil
értesitést kapnak.

8. Igazolas

A csapatvezetOk kotelesek bemutatni a torna rendezéjének a nevezés MLSZ altali
jovahagyasa utan kapott e-mailben szerepld, az intézmény igazgatdja altal alairt és
pecséttel ellatott nevezési lapot.

A rendezék kizardlag a kinyomtatott nevezési lapon szerepld jatékosokat igazoljak
le, a helyszinen utélagos nevezés nem fogadhato el!

A jatékosok kotelesek bemutatni a torna rendezéjének egy fényképpel ellatott,
érvényes hivatalos igazolvanyt.

A csapatvezeték kotelesek bemutatni a torna rendezéjének a fairplaycup.mlsz.hu
honlap jobb felsé sarkaban talalhat6 és onnan let6ltheté, a csapat 18 évet az elsé
korzeti tornaig nem bet6ltd jatékosai térvényes képviseldinek nyilatkozatait.
Jogosulatlan jatékos szerepeltetése esetén a csapatot a versenybizottsag
kizarja a tanév tovabbi mérkézéseirdl!

9. Sportagi rendelkezések

Palyaméret: 40x20 m.

Buntetétertilet: 6 m koriv.

Buntetépont: 7 m.

Jatékidd: 1x20 perc futd oraval (az adott torna rendezdje ettél ktilonleges
esetekben eltérhet). Hosszabbitas, idébeszamitas csak indokolt esetben lehetséges
(pl. sértilés miatt). Az esetleges hosszabbitas tényét és indoklasat a mérkézés
jegyzékonyveében utolag fel kell tintetni. A mérkdzeés utols6 60 masodperce tiszta
jatékiddvel torténik. Ekkor a jatékvezetd koteles az orat megallitani minden
jatékmegszakitas soran, ha a labda huzamosabb ideig jatékon kivtlre kertl.
Kapumeéret: 3x2 m.

A jatéktér felulete: lehetéség szerint j6 minéségu fives/muflives palyak.
Labdameéret: 5-0s.

Csapatlétszam: a mérkézések megkezdéséhez sztikséges minimalis csapatlétszam
5+1 6 (5 f6 mezdnyjatékos + 1 {6 kapus), maximalisan az elézetesen a csapatba
regisztralt 12 f6 jatékos lehet. Amennyiben az adott mérkézésre valamelyik
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meérkdzo fél csak 4+1 fével tud kiallni, a masik csapat beleegyezésével a mérkdzés
lejatszhato. Ha a masik csapat ebbe nem egyezik bele, vagy a 4+1 6 sincs meg, a
meérkdzést lejatszottnak kell tekinteni, és azt 3:0 aranyu végeredmeénnyel a
szabalyosan kiallo csapat javara kell leigazolni. Az adott mérkézés soran egy
idében csapatonként maximum 6 f6 tartézkodhat a jatéktéren (S f6 mezényjatékos
+ 1 16 kapus).

Csere: a cserelehetdség folyamatos, a sajat cserepadhoz legkdzelebb esé
oldalvonalnal eszk6zolhetd.

Felszerelés: a mezényjatékosok lehetdleg egységes, az ellenféltol jol elktiloniils,
szamozott (nem koételezd) mezekben 1épjenek palyara! A kapus koételes a sajat, és
az ellenfél mezényjatékosaitdl is eltéréd mezben palyara lépni! A mérkédzéseken
barmilyen fém stoplis cipé viselete szigoruan tilos, mianyag- és gumi stoplis cipd,
ill. edz6cip6é hasznalata javasolt (a tornak elétt érdemes tajékozodni a palya
feltiletérdl- ill. az ezzel kapcsolatos eléirasokkal kapcsolatban). Szemuiveg viselése
tiltott, a jatékosok csak sportszemtivegben léphetnek palyara.

Jatékvezetd: a McDonald’s Fair Play Cup egyes mérkdzéseinek jatékvezetdje egy
személyben felelés a szabalyok betartatasaért és a FAIR PLAY szellemében torténd
lebonyolitasért. A jatékvezetd kuildést az MLSZ varmegyei grassroots koordinatorai,
korzeti szervezéi intézik.

A jatékvezetd jogkore és hataskore kiterjed az adott mérkdzés soran a
jatékszabalyok és a FAIR PLAY szabalyainak betartatasara. Alkoholos vagy
kabitoszeres befolyasoltsag alatt 1évé jatékos palyara 1épése tiltott. Amennyiben a
jatékvezetd azt tapasztalja, hogy a jatékos alkoholos vagy kabitoszeres
befolyasoltsag alatt all, a jatékost azonnali hatallyal, piros lappal végleg ki kell,
hogy allitsa. E jatékos a torna egyik mérkézésén sem léphet mar palyara.
Meérkoézés jegyzékonyv: a mérkdzes jegyzékonyvbe az adott mérkézésen golt
szerzék (a varmegyei rendezésti tornakon opcionalis, az orszagos déntén kotelezd),
sarga- és piros lappal blintetettek, ill. a z6ld lappal jutalmazottak nevét kell
bevezetni.

Ovas: nincs, a mérkézésekkel kapcsolatos vitas kérdésekben a versenybizottsag,
ill. az adott torna rendezdje dont!

. Jatékszabalyok

Kozépkezdés: a mérkézés elején és minden gol utan kézépkezdés kovetkezik, az
ellenfél jatékosai minimum 5 méterre kell, hogy alljanak a labdatol.
Kozépkezdésbdl kozvetlentil gol nem érhetd el.

A labda jatékba hozatala kiriagas esetén: a jatékteret az alapvonalon elhagyo
labdat a kapus a buintet6étertileten beliilrdl (l€péskorlatozas nélkil) labbal vagy
kézzel is jatékba hozhatja, az ellenfél jatékosai a biintetétertileten beltil nem
tartozkodhatnak. A kapus a labdat a labda jatékba hozatalakor, vagy a jaték
koézben is atjuttathatja az ellenfél térfelére akar kézzel, akar labbal is. A labda
labbal térténd jatékba hozatala csak fo6ldrél térténhet, kézbdl valo kirtigas nem
lehetséges. A labda kapus altal térténd jatékba hozatala esetén goél kozvetleniil
(mas jatékos érintése nélkil) nem érhetd el.

Hazaadas: a hazaadast a kapus nem foghatja meg!

A labda jatékba hozatala partbedobas/partragas esetén: a jatékteret az
oldalvonalon elhagyo labdat kézzel és labbal egyarant jatékba lehet hozni, az
oldalvonalon kiviilrél, vagy az oldalvonalrol. Szabalytalanul elvégzett
partbedobasnal/partrugasnal a partbedobas/partragas joga atszall az ellenfélre.
Partbedobas/partrigas esetén az ellenfél jatékosainak minimum 5 méterre kell
allniuk a labdatol. A partbedobast/partrugast a labda birtoklasat kéveté 10
masodpercen belul el kell végezni, ellenkezé esetben a partbedobas/partrugas joga



atszall az ellenfélre. Partbedobasbol/partrugasbol kozvetlenul (érintés nélkiil) nem
lehet golt elérni!

A labda jatékba hozatala sarokriigas esetén: sarokrugas esetén az ellenfél
jatékosainak minimum S5 méterre kell allniuk a labdatol. Sarokrugasbol
kozvetlentl is elérhetd gol. A kapusrdl az alapvonalat elhagyd labda utan is
sarokrugas koévetkezik.

Szabadrugas: a szabadrigas azonnal elvégezhet6. Az ellenfél jatékosai a labdatol 5
meéterre helyezkedhetnek el.

Les: les nincs!

Biintetoéragas: a buntetéragast a kaputol 7 méterre 1évé blintetépontroél kell
elvégezni. A buntetérugast végzé jatékoson és az ellenfél — kotelezéen a golvonalon
elhelyezked6 — kapusan kivil valamennyi palyan 1évé jatékosnak a
buntetétertileten kiviil és a blintetérugast elvégzé jatékostol legalabb 5 méterre
kell allnia. A kapusrol vagy kapufarol visszapattané labda tovabbra is jatékban
marad.

Becsuszo szerelés: becsuszo szerelés nem engedélyezett, azonban a becsuszast
abban az esetben nem kell blintetni, ha a becstuszo6 jatékos kdzelében nincs
ellenfél, és a mozdulata a labda megszerzésére /megjatszasara iranyul.

Sarga lapos biintetés: ha egy jatékos ugyanazon a mérkézésen kettd sarga lapot
kap a jatékvezet6tol, akkor ki kell 6t allitani 2 percre a masodik sarga lap utan. A
kiallitas idejének letelte utan csapata mas jatékossal kiegésziilhet, a kiallitott
jatékos a kovetkezd mérkédzésen jatszhat. A kiallitott jatékosnak el kell hagynia a
jatékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A sarga lapos figyelmeztetés
mindig csak az adott mérkdézésre vonatkozik, a jatékos azt nem viszi tovabb.
Piros lapos biintetés: durva szabalytalansag esetén a jatékost azonnali piros
lappal kell btintetni, ami 2 perces kiallitast von maga utan. A kiallitas idejének
letelte utan csapata mas jatékossal kiegésziilhet. A kiallitott jatékosnak el kell
hagynia a jatékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A kiallitott jatékos a
soron kovetkezd legalabb egy mérkézésen nem rendelkezik jatékjogosultsaggal. A
szabalytalansag sulyossaganak, mértékének figyelembe vételével a jatékvezetd
javaslata alapjan a versenybizottsag vagy az adott torna rendezdje hatarozza meg,
hogy a jatékos hany meccses eltiltast kap.

Zold lap: sportszertl magatartasformakért, cselekedetekért mutathaté fel, a
szabalyrendszer megtalalhaté alabb:

Milyen esetekben mutathatoé fel a z6ld lap?

Jatékos esetében:

- Ha a tamado jatékos a buintetétertileten beliil szinlelt esése kovetkeztében a
jatékvezetd blintetérugast itél és még a blintetérugast megel6zéen a tamado
jatékos elismeri, hogy nem toértént szabalytalansag, a tamadé jatékosnak zold
lap adhaté!

- Ha a védé jatékos a buntetétertileten beltil szabalytalansagot kovetett el, amit a
jatékvezeté nem észlel és a kovetkezd jatékmegszakitasig vagy a labda tjra
jatékba hozatalaig ezt jelzi a jatékvezetd felé, a mérkézés blintetérugassal
folytatodik, a védé jatékosnak zold lap adhato!

- Ha a tamado jatékos ellen elkovetett szabalytalansag a blintetétertiletet
hatarol6 vonalon belul tértént, de ezt a jatékvezetd rosszul érzékelte és csak
szabadrugast itélt, de a védd jatékos a labda Ujra jatékba hozatalaig ezt jelzi a
jatékvezeté felé, a mérkoézés biintetérugassal folytatodik, a védé jatékosnak zold
lap adhato!

- Ha a tamado jatékos ellen elkovetett szabalytalansag a buintet6tertiletet
hatarol6 vonalon kivil tértént, de ezt a jatékvezetd rosszul érzékelte és
buntetérugast itélt, de a tamado jatékos a labda tjra jatékba hozatalaig ezt jelzi



a jatékvezet6 felé, a mérkdzés szabadrugassal folytatodik, a tamado jatékosnak
z6ld lap adhato!

Ha egy kapura 16vés esetén a labda athalad teljes terjedelmével a gélvonalon és
ezt sem a jatékvezetd és sem az asszisztens nem érzékeli, de a védd csapat
kapusa/jatékosa a kovetkezd jatékmegszakitasig vagy a labda ujra jatékba
hozatalaig ezt jelzi a jatékvezet6 felé, a mérkdzés kezddérugassal folytatodik és a
g0lt meg kell itélni, a védd csapat kapusanak/jatékosanak z6ld lap adhato!

Ha egy kapura 16vés esetén a labda nem halad at teljes terjedelmével a
golvonalon és ezt sem a jatékvezetd és sem az asszisztens nem érzékeli és golt
itél, de a tamado6 csapat jatékosa a labda yjra jatékba hozatalaig ezt jelzi a
jatékvezet6 felé, a mérkoézés a jatéknak megfeleléen vagy labdaejtéssel
folytatodik és a golt nem szabad megitélni, a tamado csapat jatékosanak zold
lap adhaté!

Ha egy tamadasnal a tamado csapat jatékosa szandékos kezezéssel golt szerez
és ezt sem a jatékvezetd és sem az asszisztens nem érzékeli és golt itél, de a
tamado csapat jatékosa a labda ujra jatékba hozatalaig ezt jelzi a jatékvezetd
felé, a mérkdzés a jatéknak megfeleléen folytatodik és a golt nem szabad
megitélni, a tamado csapat jatékosanak zold lap adhato!

Ha egy témegjelenet kialakulasakor vagy azt megel6zéen egy jatékos
hatarozottan fellép csapattarsaval szemben, hogy a tdmegjelenetet vagy annak
kialakulasat megakadalyozza, akkor annak a jatékosnak z6ld lap adhato!

Ha egy sportszertitlen nézé6téri viselkedésnél a csapat egyik jatékosa hatarozott
fellépésével megakadalyozza a tovabbi sportszertitlen viselkedést — a csapat
buzditasara biztat, stb. — akkor ennek a jatékosnak zo6ld lap adhato!

Ha egy felel6tlentil elkdvetett szabalytalansagnal a jatékvezetd egy rosszul
beazonositott jatékosnak mutatja fel a sarga lapot, de a vétkes jatékos a labda
Ujra jatékba hozatalaig ezt jelzi a jatékvezetd felé, a sarga lapot a vétkes
jatékosnak kell felmutatni és a jatékosnak z6ld lap adhato!

Ha egy jatékos elismeri, hogy egy oldalvonalat/alapvonalat elhagyo labda 6t
érintette legutoljara — ellentétben a jatékvezet6 itéletével — akkor ennek a
jatékosnak z6ld lap adhato!

Ha egy jatékos hatarozottan fellép egy csapattarsa ellen, aki egyértelmiien és
indokolatlanul sportszertitlentil viselkedik a jatékvezetével szemben, és ezzel
megeldzi azt, hogy reklamalasért sarga lapot kapjon, vagy sérté megjegyzésért
kiallitsak, akkor ennek a jatékosnak z6ld lap adhato!

Csapatvezetd, hivatalos személy esetében:

Ha egy csapat létszamhianyosan all ki és a masik csapat edzdje azonos jatékos
szammal allitja fel csapatat, a mérkédzés végén az edzének zold lap adhato!

Ha egy sérilést kovetéen az egyik csapatban kevesebben lesznek, és mivel
nincs cserejatékosuk, a masik csapat edzdéje szintén lehoz egy jatékost a
csapatabol, a mérkdzés végén az edzének zold lap adhato!

Ha egy séruilés esetén, ha a sérult jatékos apolasra szorul és az ellenfél
gyuaroéja/orvosa latja el a sérult jatékost, a mérkdzés végén az emlitett
szakembernek z6ld lap adhato!

Ha egy csapatvezetd (vagy barmelyik kispadon 1lé személy) a sportszerttlentil
viselked6 jatékosaval szemben fellép és ezzel tomegjelenet kialakulasat elézi
meg, vagy megel6zi azt, hogy a jatékos reklamalasért sarga lapot kapjon, vagy
sértdé megjegyzésért kiallitsak, akkor ennek a kispadon helyet foglalo
személynek z6ld lap adhato!

A jatékvezeto joga, hogy a fentebb felsorolt eseteken kiviil is felmutassa a
zold lapot, ha agy itéli meg, hogy a jatékos, csapatvezetd, hivatalos személy
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olyan sportszeri magatartast tanusitott, sportszeriien cselekedett, amiért
azt kiérdemli.

e A meérkozésekért adhato pontok: a gyézelemért 3 pont, a vereségért O pont jar.
Csoportmérkézéseknél dontetlen esetén bilintetérugasok kovetkeznek, amely utan
a gyOztes csapat 2, a vesztes 1 pontot kap.
e A mérkozések eldontése dontetlen esetén (a helyoszto, illetve az egyenes
kieséses szakaszban levé mérkozéseken is): 3-3 buntetérugas kovetkezik.
Amennyiben ez sem dont, akkor tovabbi biinteték kévetkeznek a labdartgas
szabalyainak megfeleléen, melyet azok a jatékosok végezhetnek el, akik az elsé 3
buntetérugasnal nem szerepeltek, addig, amig a csapat teljes (korrigalt) létszama
nem 16tt buntet6t. Ha mar a csapat minden tagja végzett blintetérugast, de a
buntetéparbaj még igy sem dolt el, akkor a folytatasban a jatékosok barmilyen
sorrendben 16hetnek, de ismét mindenki csak egyszer.
A csoporton beliili sorrend meghatarozasa:

1. legtébb pont;

2. egymas ellen elért eredmény a rendes jatékidében,;

3. tobb gybézelem a rendes jatékidében;

4. jobb golktilénbség;

5. tobb rugott gol;

6. buntetérugasok eredménye (ha két csapat esetén eddig minden egyforma volt).

e A csoportmérkozések soran, 3 vagy tobb csapat holtversenye esetén a kovetkezo
szempontok alapjan dél el a tovabbjutas:

1. a holtversenyen kiviili csapat(ok) elleni eredményeket figyelmen kivil kell hagyni;

2. legtdobb pont;

3. tobb gybézelem a rendes jatékidében;

4. golktilonbség;

S. t6bb ragott gol;

6. ha ezek utan is abszolut holtverseny all fenn, akkor a teljes tabellat kell figyelembe
venni, és a csoporton beltili sorrend meghatarozasanak elvei az iranyadoéak;

7. ha ezek alapjan sem hatarozhaté meg a sorrend, akkor sorsolassal kertil

eldénteésre.

e Minden olyan kérdésben, amelyre ezen versenykiiras nem tér ki, az MLSZ altal
kiadott hatalyos jaték- és versenyszabalyzat érvényes.

o Egyéb: az adott torna rendezéje a helyi rendezési adottsagokat, a jatékosok testi
épségét és a jaték szellemét figyelembe véve eltérhet a jatékszabalyok egyes
pontjaitol!

11. A tornak elokészitése

o A korzeti, varmegyei, regionalis tornakat az eléirt idészakokban kell megrendezni
(lasd: 3. pont).

e A tornakon a csapatok a csapatvezetdk iranyitasaval, lehetéség szerint az 6sszes
regisztralt jatékossal vesznek részt.

e Az adott torna rendezdjének minimum 1 héttel a rendezvény elétt el kell
készitenie a torna forgatokonyvet, az idérendet, a palyabeosztast és ezekrol
e-mailen ill. telefonon értesitenie kell a résztvevo csapatok vezetoit,
csapatkapitanyait, a regisztracios adatokat rogzit6é személyeket, az illetékes
MLSZ Varmegyei Igazgatosagot, és az MLSZ Kozponti Hivatalat.



Szervezési, rendezobi eléirasok

e Az MLSZ varmegyei grassroots koordinatorok, korzeti szervezék a tornak
szervezéséért és rendezéséért egy személyben felelnek.

o A koérzeti, varmegyei, regionalis tornakat lehetéség szerint az MLSZ Palyaépitési
Programja keretében feléptilt létesitmények igénybevételével kell megrendezni.

e A tornakat a szakmai kévetelményeknek megfeleld létesitményekben kell
lebonyolitani. A folyamatos jaték feltételeinek megteremtése érdekében maximalis
szamu palyat kell kialakitani Gigy, hogy a palyak k6zott elegendé hely legyen.

o Fel kell késziilni az elére nem lathaté eseményekre is (pl. késik, lemondja a
részvételt az egyik csapat, stb.).

o 3 csapatos korzetek esetén lehetéség szerint arra kell torekedni, hogy a csapatok
2x jatszanak egymas ellen.

e Az adott torna rendezdjének legalabb 60 perccel a kezdés el6tt a helyszinen kell
lennie.

e A tornakon a dohanyzas csak a kijel6lt helyeken lehetséges.

o Az elsé mérkézések el6tt legalabb 30 perccel az 61t6z6k és a palyak hasznalatat is
biztositani kell a csapatoknak.

o Az elbre elkészitett torna forgatokonyvet, idérendet, palyabeosztast mindenki
szamara hozzaférheté és jol lathato helyen kell elhelyezni. A varmegyei déonték
szintjétél kezdve minden tornan helyszini sorsolassal dél el a csoportbeosztas
(kivétel, ha minden csapat beleegyezik az iranyitott sorsolasba).

e Az MLSZ, a McDonald’s és az UEFA megjelenését is el6 kell segiteni (molindk) a
tornakon.
e Gondoskodni kell a folyamatos tajékoztatasrol.

e A varmegyei grassroots koordinatorok, korzeti szervezék a révid megnyiton
ismertetik a rendezvény céljat, kdoszontik a csapatokat, nézéket, bemutatjak a
meghivott vendégeket, stb.

e Gondoskodni kell a csapatokkal érkezd szurkolok, hozzatartozok kulturalt és
biztonsagos elhelyezésérdl. A jatéktér megfelel6 modon ktiloniljon el a
szurkoloktoél, hozzatartozoktol. Biztositani kell, hogy a palyan kizarolag a
jatékvezet6, a mérkéz6 csapatok jatékosai és a vezetéi legyenek. Mindenki mas
tartozkodjon a lelaton vagy a palyan kivil. A palyan és a palyan kiviil is
érvényesiiljon a fair play!

e Sérulés, baleset, rosszullét esetére biztositani kell az azonnali elsésegélynyjtast
(els6segélynyujto doboz a helyszinen, orvos vagy menté minimum a kézelben). A
tornakon a regisztralt jatékosok az MLSZ altal az alap OEP biztositason kivul is
biztositva vannak.

e Az adott torna rendezdje koteles biztositani: palyanként 1 db 5-6s mérett
meccslabdat, jelzémezeket, pumpat vagy kompresszort, megfelelé minéségi
oltozoket.

12. A tornak lezarasa

e Az eredményhirdetéseken/értékeléseken minden csapat lehetdleg teljes
létszamban, csapatvezetéjikkel egytitt vegyen részt.

e A rendezvények zarasaként az MLSZ varmegyei grassroots koordinatorok, koérzeti
szervezdk rovid értékelésben (pozitivumok, kritikai észrevételek) 6sztonzik a
fiatalokat, kiemelik a jo teljesitményeket (szép golok, cselek, szerelések, sportszeru
megmozdulasok, stb.). Tovabbi gyakorlasra biztatnak, lelket 6ntenek a
vesztesekbe.

e A szakmai értékelésbe, az ajandékok, elismerések atadasaba bevonjak a meghivott
vendégeket, tamogatokat, az adott létesitményt biztosité hazigazda képviselgjét.
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13. Adminisztracios feladatok

Az MLSZ varmegyei grassroots koordinatorok, koérzeti szervez6k minimum 1 héttel
a tornak megrendezése el6tt tajékoztatast kell, hogy nyajtsanak a
programfelelésnek a tornak idépontjairol, valamint rogzitenitik kell a tornak
helyszineit és idépontjait az MLSZ Integralt Futball Alkalmazasanak (a
tovabbiakban: IFA) Fair Play Cup almoduljaban.

Az MLSZ varmegyei grassroots koordinatoroknak, koérzeti szervez6knek a
meérkézések jegyzOkdnyveit, a végeredmeényeket és a z6ld lapokat rogzitenitik kell
az IFA Fair Play Cup almoduljaban legkésébb 1 héttel a rendezvények utan.

A tornak elére nem lathato eseteit (tavolmaradok, rendkiviili események)
haladéktalanul jeleznitik kell az illetékes MLSZ Varmegyei [gazgatosagnak és az
MLSZ Koézponti Hivatalanak.

14. A megyei grassroots koordinatorok egyéb feladatai

Feladatuk a versenykiirasban foglaltak betartatasa.

Az adott tornak idépontvaltozasait haladéktalanul jeleznitik kell irasban a
programfelelésnek.

Ki kell vizsgalniuk a rendkiviili eseteket és 7 napon beltil irasban tajékoztatniuk
kell a programfeleldst a vizsgalat eredményérol.

El6 kell segitenitik minél t6ébb teleptilés kézépfoku kdznevelési intézményei
csapatainak a programhoz valé kapcsolodasat.

Feladatuk korzetek kialakitasa minél tébb csapat és jatékos részvételével.
Osztdéndznitik kell a csapatokat rendszeres labdartigé foglalkozasok megtartasara.
Feladatuk a varmegyei gy6ztes csapatok delegalasa az adott regionalis -, majd az
orszagos doéntdre.

Biztositaniuk kell az informacioaramlast a korzeti szervezdk és a korzetek, ill. az
intézményi csapatok kozott.

Kozre kell mtkoédnitk a sporteszk6zok, dijak, ajandékok, stb. korzetekbe torténd
eljuttatasaban és kiosztasaban.

Folyamatosan kapcsolatot kell, hogy tartsanak a programban érintettekkel és
hataridére kell teljesitenitik a vallaltakat.

Tevékenységuket az MLSZ szakmai és nevelési elveinek alkalmazasaval kell
végezniuk.

15. A versenyrendszer dijazasai

A tavaszi korzeti tornakon minden csapat kap oklevelet, az 1-3. helyezett csapatok
mar éremdijazasban is részestilnek. A regisztralt, résztvevd csapatok intézményei,
csapatvezetéi sportszertamogatast kapnak.

A korzeti tornak soran legtobb zold lapot kapo jatékosok és csapatok is serleg
dijazasban részesllnek a varmegyei dontékoén (minden megyében).

A varmegyei dontékon részt vevéd csapatok oklevelet kapnak, az 1-3. helyezettek
érem- és serleg dijazasban részestlnek.

A regionalis dontékon részt vevé csapatok oklevelet kapnak, az 1-3. helyezettek
érem- és serleg dijazasban részesuilnek, ezen kiviil a csapatok minden tagja kap
egy komplett mérkdzés szerelést (mez, révidnadrag, sportszar).
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e Az orszagos déntén részt vevé csapatok oklevelet és egyéb ajandékokat kapnak, az
1-3. helyezettek érem- és serleg dijazasban részestlilnek. A gyéztes csapatok
fédijként egy ktilonleges ajandékot kapnak (tajékoztatas a program folyaman
késébb). A legtébb golt elérd jatékosok, a legjobb mezényjatékosok, a legjobb
kapusok és a varmegyei donték szintjétdél szamitva legtdébb z6ld lapot kapo
jatékosok és csapatok is serleget kapnak.

Budapest, 2023. augusztus 31.
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