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(jelen eljardsi rend 2024. junius 30-ig van érvényben)
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1. A program céljai

1. amagyar labdarugds fejlesztése, a néGi és férfi szabadidds labdarugas népszer(sitése;

2. jatéklehetGség biztositdsa a nem versenyszer(ien sportolé maganszemélyek részére a
labdarigas gyakorlasdhoz szilikséges keretek biztositdsa, a versenyszerlien nem sportold
személyek testmozgdsanak, egészséges életmddjanak a tdmogatasa;

3. azegészséges életmdd promotalasa és tarsadalmi céljai megvaldsitasanak elGsegitése;

a fair play szellemiség és magatartasforma népszerdsitése, érvényre juttatasa;
5. a Magyar Labdarugd Szovetség (a tovabbiakban: MLSZ) tevékenységének és tamogatdinak

sy s

népszerUsitése.

b

2. A program szervezdje

A Veteran Labdarugd Fesztivdlsorozat az MLSZ irja ki. A programot az MLSZ Terileti |gazgatdsagai
szervezik és bonyolitjdk le, lehetbleg a varmegyei labdarugd sportszervezetek létesitménybazisainak
igénybevételével. A program mérkGzéseit lehet6ség szerint szabadtéren kell megrendezni, térekedve
a meglévé szabadtéri infrastruktdra maximalis kihasznalasara.

3. A program felépitése és id6rendje

A program a 2023/24-es szezonban 2024. janius 30-an ér véget.

A benevezett csapatokat az MLSZ Terlileti Igazgatdsdg grassroots koordindtora csoportokba sorolhatja.
A program mérkGzéseire — a csoportokba osztott csapatok szamatél fliggéen tornarendszerben, vagy
mint fesztival keriilhet sor.

4. A program résztvevoi:
Korcsoport:

e A mérk6zés napjan 60. életéviiket betoltott labdarigok

A Veteran Labdarugo Fesztivalsorozatra minimum 9, maximum 18 f6 regisztralhatnak csapatonként.
Korlatozas:

a) A program nem minGsll a Sporttorvény szerint a versenyszerlen sportolok szamara Kkiirt
versenyrendszernek;

b) Egy adott jatékos csak egy csapatban szerepelhet;

c) A program mérk6zésein mindenki a sajat felelGsségére vesz részt;

5. Részvétel, nevezés

A veteran labdarugé fesztivalsorozat egészségligyi feltétele:
e Ervényes sportorvosi vagy haziorvosi vagy lizemorvosi igazolas, mely az elsé mérkézés
lebonyolitasi idejét6l szamitva 30 napnal nem régebbi
o A sportorvosi vagy haziorvosi vagy (izemorvosi igazldst az els6 mérkGzése el6tt
kell bemutatni
e A 2.szamu ,FelelGsségvallalasi nyilatkozat” kitoltése és alairasa a fesztival/torna el6tt

Nevezés maddja, hatarideje:
a nevezés soran a csapat nevében barki kitoltheti a csapatlistat, de kotelez6en meg kell jeleniteni
a kitolt6 nevét, e-mail cimét és telefonszamat; a 18 éven felliili kiséré-csapatvezets nevét, e-mail
cimét és telefonszamat; a csapatkapitany nevét, e-mail cimét és telefonszamat;
1. Nevezhet6 csapatok szama: nincs korlatozas;



Nevezés menete: a nevezési lap MLSZ Terlleti Igazgatdsdgdra torténd eljuttatdsat kovetben,
legkés6bb 10 napon belil kildi ki a szervez6 MLSZ Terileti |lgazgatésagara Igazgatdsaga a
megadott e-mail cimekre az MLSZ altal jévahagyott csapatlistat, amely nevezési lapként is
funkcional.

A nevezéskor leadott és a program soran hasznalt csapatnév — az MLSZ altal elfogadott (a
kozizlést, a kozerkdlcsot, a mindennapi egylttélést nem sértd) fantazianévtagokbdl dllhat;

A csapatlista esetleges modositasa utan Ujabb nevezési lapot koteles kitdlteni a csapat, és azt
soron kivil le kell adni a koordinatornak.

6. Részvételi dijak és koltségek

1.

A program rendezési koltségeit az MLSZ Terlileti Igazgatdsdgdra dllja, nevezési dij nincs;

7. A program lebonyolitasa

Az MLSZ Terliileti Igazgatdsag grassroots koordinatora a nevezési idészak végét kovetben késziti el a
csapatok csoportba soroldsat, valamint a sorsolast.

Az érintett csapatok a csoportokba sorolas tekintetében a Terileti lgazgatdsagok grassroots
koordinatoraitdl kapnak értesitést.

8. Igazolas

1.

A csapatvezetSk kotelesek bemutatni a mérkGzés jatékvezet6jének, az igazgatdsag versenyigyi
biztosanak, vagy a koordinatornak a nevezés MLSZ altali jovahagyasa utan kapott e-mailben
szerepl6 ,Nevezési lapot”;

A jatékvezet6, az igazgatdsag versenylgyi biztosa vagy a koordinator kizdrdélag a kinyomtatott
»Nevezési lapon” szerepl6 jatékosokat igazolja/ellenérzi le, a helyszinen utdlagos nevezés nem
fogadhato el;

A jatékosok — a jatékvezet, az igazgatdsag versenylgyi biztosa, vagy a grassroots koordinator
kérésére — kotelesek bemutatni valamely fényképes hivatalos igazolvanyukat
(személyigazolvany vagy diakigazolvany vagy utlevél vagy vezetSi engedély)
személyazonossaguk igazolasara;

Jogosulatlan jatékos szerepeltetésének megvaldsuldasa esetén a vétkes csapatot a
programszervez6 MLSZ Terlleti Igazgatdsag az 1. esetben 1 pont levondssal, a 2. esetben 3 pont
levonassal sujtja, 3. esetben pedig kizdrja a programbdl. A jogosulatlan jatékos(ok)
szerepeltetése mellett lejatszott mérkGzés végeredményét és 3 pontjat 3—0-s gblkiilonbséggel a
vétlen fél javara kell igazolni azokban az esetekben, ha a palyan elért eredmény a vétlen fél
szempontjabdl kedvezétlenebb, mint a 3—0-ra megvaltoztatott eredmény. A jogosulatlanul
szerepld jatékos(ok) altal szerzett gél(oka)t utdlag érvényteleniteni kell.

9. Sportagi rendelkezések

NV AWM R

10.

Palyaméret: 20x40 m,

Blintetéteriilet: 6 méteres koriv;

Biintet6pont: 7 méter tavolsagra;

Jatékida: 2x10 perc futd oraval,

Kapuméret: 3x2 méter;

A jatéktér felulete: mdfiives palya

Labdaméret: 5-6s méret;

Csapatlétszam: 5+1 (5 f6 mezényjatékos + 1 f6 kapus) f6, Minimum létszam 4+1, Maximalisan
az elGzetesen a csapatba regisztralt jatékosok szama 18 6 lehet;

Csere: a cserelehetdség folyamatos, a cserét a sajat cserepadhoz legkdzelebb esé oldalvonalnal
kell végrehajtani;

Felszerelés: a mez6nyjatékosok lehetbleg egységes, az ellenféltdl jol elkiloniils, szamozott
mezekben lépjenek palyara! A kapus koteles a sajat, és az ellenfél mezényjatékosaitdl is eltérd
mezben palyara lépni! A mérk&zéseken kizarélag a pdlya talajanak megfeleld cipében lehet
palydra lépni, barmilyen fém stoplis cipé viselete szigordan tilos, mlanyag- és gumistoplis cip6,
illetve edz6cip6é hasznalata javasolt. Szemiiveg viselése tiltott, a jatékosok csak
sportszemivegben léphetnek palyara;



11.

12.

13.

14.

Jatékvezets: a Kiskdzosségek Alternativ Labdarigd Programja egyes mérkdzéseinek
jatékvezetSje egyszemélyben felel6s a szabdlyok betartatdsdért és a fair play szellemében
torténd lebonyolitasért. A jatékvezet6-kiildést az MLSZ Terlleti Igazgatdsagok intézik;

A jatékvezetd jogkore és hataskore kiterjed az adott mérk&zés soran a jatékszabalyok és a fair
play szabdlyainak betartatdsdra. Alkoholos vagy kabitdszeres befolyasoltsag alatt 1évé jatékos
palydra lépése tiltott. Amennyiben a jatékvezetd azt tapasztalja, hogy a jatékos alkoholos vagy
kabitdszeres befolydsoltsag alatt all, a jatékost azonnali hatallyal, piros lappal végleg ki kell, hogy
allitsa. Amennyiben tornarendszerben zajlik a program, az igy eltiltott jatékos a torna tovabbi
mérk&zésein sem |éphet mar pdlyara;

Mérkdozésjegyzokonyv: a mérkbzés jegyz6konyvébe az adott mérkGzésen szerepl jatékosokat,
a golt szerz6ket, a sdrga és piros lappal biintetetteket, valamint a végeredményt kell rogziteni
(amennyiben a mérkGzések két félid6bdl alinak, akkor a félidei eredményt is rogziteni kell);
Ovas: a mérkdzés végeredményével szemben a mérkSzésen jatszoé csapatok a mérkézést kdvets
1. munkanap 14:00 érdig nyujthatnak be ovast az illetékes programszervezé Terlleti Igazgatdsag
versenyligyi biztosanak vagy grassroots koordinatoranak cimezve irdsban, e-mail-en elkiildve
vagy személyesen atadva. Az évast a benyujtastdl szamitott 5 napon belil kételes elbirdlni a
program szervezéje.

10. Jatékszabalyok

1.
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10.

11.

K6zépkezdés: a mérkézés elején és minden gél utdn kozépkezdés kovetkezik, az ellenfél
jatékosai minimum 5 méterre kell, hogy alljanak a labdatdl. Kozépkezdésbél kbzvetleniil gél nem
érhetd el.

A labda jatékba hozatala kirtgas esetén: a jatékteret az alapvonalon elhagyo labdat a kapus a
blntet6terileten belllrél (Iépéskorlatozas nélkil) labbal vagy kézzel is jatékba hozhatja, az
ellenfél jatékosai a blintet6teriileten belliil nem tartdzkodhatnak. A kapus a labdat a labda
jatékba hozatalakor, vagy a jaték kozben is atjuttathatja az ellenfél térfelére akar kézzel, akdr
labbal is. A labda labbal torténd jatékba hozatala csak foldrél torténhet, kézbdl valé kirdgas nem
lehetséges. A labda kapus dltal torténd jatékba hozatala esetén gdl kozvetlenil (mas jatékos
érintése nélkil) nem érhetd el;

Hazaadas: a hazaadast a kapus nem foghatja meg;

A labda jatékba hozatala partbedobas / partrigas esetén: a jatékteret az oldalvonalon elhagyé
labdat kézzel és Iabbal egyarant jatékba lehet hozni;

Szabalytalanul elvégzett partbedobasnal / partrigasnal a partbedobas / partrigas joga atszall
az ellenfélre. Partbedobds / partrigas esetén az ellenfél jatékosainak minimum 5 méterre kell
allniuk a labdatdl. A partbedobdst / partrigast a labda birtoklasat kéveté 10 masodpercen belil
el kell végezni, ellenkezd esetben a partbedobas / partrigas joga atszall az ellenfélre.
Partbedobasbdl / partrigasbdl kozvetlendl (érintés nélkil) nem lehet golt elérni;

A labda jatékba hozatala sarokriigas esetén: sarokrigas esetén az ellenfél jatékosainak
minimum 5 méterre kell lIniuk a labdatél. Sarokrigasbdl kozvetleniil is elérhets gol. A kapusrdl
az alapvonalat elhagyd labda utan is sarokrugas kovetkezik;

Szabadrugas: a szabadrugds azonnal elvégezhet6. Az ellenfél jatékosai a labdatdl 5 méterre
helyezkedhetnek el;

Les: les nincs;

Biintetdrugas: a blintetérugast a kaputdl alapesetben 7 méterre Iév6 bintetGpontrol kell
elvégezni. A blintet6rigast végzG jatékoson és az ellenfél — kotelez6en a gdlvonalon
elhelyezked6 — kapusan kivil valamennyi palyan [évé jatékosnak a bintetSterileten kivil és a
blntet6érigast elvégzé jatékostdl legalabb 5 méterre kell allnia. A kapusrdl vagy kapufardl
visszapattano labda tovabbra is jatékban marad;

Becsuszé szerelés: becsUszd szerelés nem engedélyezett, azonban a becsuszast abban az
esetben nem kell blintetni, ha a becsuszé jatékos kdzelében nincs ellenfél, és a mozdulata a
labda megjatszasara iranyul. ,,Szabad labdara” torténé becsiszas tehat engedélyezett, a,,szabad
labda” helyzetének megallapitasa a jatékvezetd hataskore;

Sarga lapos biintetés: ha egy jatékos ugyanazon a mérk&zésen kett§ sarga lapot kap a
jatékvezet6tdl, akkor a mdsodik sarga lap utdn ki kell 6t allitani 2 percre. A kidllitas idejének
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letelte utan csapata mas jatékossal kiegésziilhet, a kidllitott jatékos a kovetkez6 mérkGzésen
jatszhat. A kidllitott jatékosnak el kell hagynia a jatékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet.
A sarga lapos figyelmeztetés mindig csak az adott mérk&zésre vonatkozik, a jatékos azt nem viszi
tovabb;

Piros lapos biintetés: durva szabdlytalansag esetén a jatékost azonnali piros lappal kell blintetni,
ami 5 perces kiallitast von maga utan. A kiallitas idejének letelte utdn csapata mas jatékossal
kiegészilhet. A kiallitott jatékosnak el kell hagynia a jatékteret és a cserepadon sem foglalhat
helyet. A kidllitott jatékos a soron kovetkezé mérkézésen nem rendelkezik jatékjogosultsaggal.
A szabdlytalansag sulyossaganak figyelembevételével a jegyz6konyv alapjan az MLSZ Terdileti
Igazgatdsag grassroots koordinatora, vagy az igazgatdsag versenyligyi biztosa hatarozza meg,
hogy a jatékos milyen mértékd eltiltdsban részesiil. Az eltiltasokrdl a programszervezé MLSZ
Terlleti lgazgatdsag nyilvantartast vezet és azt elérhetévé teszi honlapjan;

Sulyos fegyelmi vétség elkovetése esetén a fegyelmi vétséget elkdvetd csapat kizarhatd,
amelyr6l a programszervez6 MLSZ Terlleti Igazgatdésdg grassroots koordindtora, vagy az
igazgatdsag versenyligyi biztosa altal lefolytatott eljdras soran donthet;

A mérkdzések eredménye utan jaré pontok: a gyGzelemért 3 pont, dontetlen esetén 1 pont,
vereségért 0 pont jar;

A program lebonyolitasi formajarol a programszervezd MLSZ Terlileti Igazgatdsag a versenyben
résztvevd csapatok szamatdl fliggéen dont;

Minden egyéb kérdésben, amelyre ezen Eljarasi Rend nem tér ki, a labdarugas altalanos
szabalyai alapjan a programszervezé MLSZ Terlleti Igazgatdsag dont;

Egyebek: az adott program szervezdje a helyi rendezési adottsagokat, a jatékosok testi épségét
és a jaték szellemét figyelembe véve eltérhet a jatékszabalyok egyes pontjaitél.

A csoporton beliili sorrend meghatarozasa:

=
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legtébb pont;

tobb gy6zelem;

jobb gélkilonbség;

tobb rugott gol;

egymas ellen mérk&zések pontkiilonbsége;

egymas ellen mérk&zések golkiilonbsége;

sportszer(iségi ad hoc tablazaton elért jobb helyezés, amelyen a sarga lapok utdn 1, a piros
lapok utan 2 biintetépont jar.

11. Mérkdzésrendezési feladatok

1.
2.

A program mérkdzéseit az elGirt id6szakokban kell megrendezni (lasd 3. pont);
A mérk&zéseken / torndkon a csapatok a csapatvezetSk irdnyitasaval, lehet8ség szerint az 6sszes
regisztralt jatékossal vegyenek részt.

Szervezési, rendezdi elGirasok:

a)
b)

c)

Az MLSZ Terlleti Igazgatosagok a program mérkGzéseinek szervezéséért felelnek.

A mérk&zések helyszinén orvosi ellatast kotelezé biztositani, mely magaban foglalja a sériilések,
baleset, rosszullétek kezeléstét, és az azonnali els6segélynyujtas biztositasat.

A mérkGzéseket lehetGség szerint az MLSZ Orszagos Palyaépitési Programja keretében feléplilt
|étesitmények igénybevételével kell megrendezni;

A mérkGzéseket a szakmai kovetelményeknek megfelel§ létesitményekben kell lebonyolitani;
A program rendezvényein a dohanyzds csak a kijel6lt helyeken lehetséges, a résztvevékon kivil
a torna rendezéjének felel6ssége is ennek betartdsa, betartatasa;

Az MLSZ és az UEFA megjelenését is el kell segiteni (molindk) a tornakon;

Gondoskodni kell a programon résztvevék és az amatdr labdarigas torténései irant érdeklédé
kozvélemény folyamatos és targyilagos tajékoztatasrol;

Gondoskodni kell a csapatokkal érkezé szurkoldk, hozzatartozék kulturdlt és biztonsagos
elhelyezésérdl. A jatéktér megfelel6 mddon kilondljon el a szurkoldktél, hozzatartozdktol.
Biztositani kell, hogy a palyan kizarélag a jatékvezet6, a mérk6z6 csapatok jatékosai és vezet6i



lehessenek. Mindenki mas tartézkodjon a leldtdn vagy a palyan kivil. A pdlyan és a palyan kivdl
is érvényesiljon a fair play!;

i) A program rendezvényein a regisztralt jatékosok az MLSZ altal az alap OEP-biztositdson kivil is
biztositva vannak;

12. Adminisztracids feladatok
1. Az MLSZ Terlleti Igazgatdsagok grassroots koordindtorainak a mérk&zések megrendezése el6tt
rogzitenilk kell a tornak helyszineit és id6pontjait az MLSZ Integralt Futball Alkalmazasaban (a
tovabbiakban: IFA);
2. Az MLSZ Terlleti lgazgatdosdgok grassroots koordindtorok a mérkdzések jegyzékonyveit, a
mérk&zésen szereplé jatékosokat, a sdrga és piros lapot kapott jatékosokat, a félidei és a
végeredményeket rogzitenilk kell az IFA -ban.

13. A program dijazasai
1. Az 1-3. helyezett csapatok oklevél-, érem- és serlegdijazdsban részesiilnek;
2. A goélkirdlyok serlegdijazdsban részesiilnek;
3. Az adott szervezd MLSZ Terlleti Igazgatdsag sajat hataskorében egyéb dijazast is nyujthat.

Budapest 2024.05.06



